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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Программа по внеурочному курсу «Практическая информатика» для обучающихся 9 
классов составлена на основе требований к результатам освоения основной образовательной 
программы основного общего образования, представленных в ФГОС ООО, а также федеральной 
рабочей программы воспитания. 

Направленность: интеллектуальная. 
Сроки реализации: программа рассчитана на 1 год обучения (9 класс), 34 часа в год, 1 

час в неделю.  
Вклад внеурочного курса в общее образование. Программа курса «Практическая 

информатика» направлена на расширение знаний и умений содержания по курсу информатики, а 
также на тренировку и отработку навыка решения тестовых заданий в формате ОГЭ. Это 
позволит учащимся сформировать положительное отношение к ГИА по информатике, выявить 
темы для дополнительного повторения, почувствовать уверенность в своих силах перед сдачей 
экзамена.  

Курс рекомендован учащимся 9-х классов, сдающих ОГЭ по информатике.  
Цель курса: расширение содержания основного общего образования по курсу информатики 

для повышения качества результатов ГИА. 
Достижение поставленной цели связывается с решением следующих задач: 

 изучение структуры и содержания контрольных измерительных материалов по 
информатике;  

 повторение методов решения тестовых заданий различного типа по основным 
тематическим блокам; 

 формирование умения эффективно распределять время на выполнение заданий различных 
типов; 

  формирование умения оформлять решение заданий с развернутым ответом в соответствии 
с требованиями инструкции по проверке. 

 отработка навыка решения заданий с развернутым ответом и задания на решение 
алгоритмических задач; 
В структуре изучаемого курса выделяются следующие три раздела:  

 «Контрольно-измерительные материалы ОГЭ по информатике»,  
 «Тематические блоки»  
 «Тренинг по вариантам».  

Изучение контрольно-измерительных материалов позволит учащимся не только 
познакомиться со структурой и содержанием экзамена, но и произвести самооценку своих 
знаний на данном этапе, выбрать темы, требующие дополнительного изучения, спланировать 
дальнейшую подготовку. 

Содержание раздела «Тематические блоки» включает основные темы курса информатики и 
информационных технологий: «Информация и её кодирование», «Алгоритмизация и 
программирование», «Основы логики», «Моделирование и компьютерный эксперимент», 
«Программные средства информационных и коммуникационных технологий»,  «Технология 
обработки графической и звуковой информации», «Технология обработки информации в 
электронных таблицах», «Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах 
данных», «Телекоммуникационные технологии», «Технологии программирования». 

Последний раздел посвящен тренингу учащихся по вариантам, аналогичным КИМам 
текущего учебного года. Важным моментом данной работы является анализ полученных 
результатов. Форма контроля безоценочная. 
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СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

 

Раздел 1. «Контрольно-измерительные материалы ОГЭ по информатике» 

1.1. «Основные подходы к разработке контрольных измерительных материалов 

ОГЭ по информатике» 

ОГЭ как форма независимой оценки уровня учебных достижений выпускников 9 класса. 
Особенности проведения ОГЭ по информатике. Специфика тестовой формы контроля. 

Виды тестовых заданий. Структура и содержание КИМов по информатике. Основные термины 
ОГЭ. 

Раздел 2 «Тематические блоки» 

2.1. Представление и передача информации. 
Передачи информации: естественные и формальные языки. Формализация описания 

реальных объектов и процессов, моделирование объектов и процессов. Единицы измерения 
количества информации. Процесс передачи информации, сигнал, скорость передачи 
информации. Кодирование и декодирование информации. 

2.2. Обработка информации. 
Алгоритм, свойства алгоритмов, способы записи алгоритмов. Блок-схемы. 
Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение 

задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Основные компоненты компьютера и их 
функции. 

2.3. Проектирование и моделирование. 
Графы. Использование стандартных графических объектов и конструирование 

графических объектов. Простейшие управляемые компьютерные модели. 
2.4. Компьютер как универсальное устройство обработки информации 
Файлы и файловая система. Оценка количественных параметров информационных 

объектов. Объем памяти, необходимый для хранения объектов. Оценка количественных 
параметров информационных процессов. Скорость передачи и обработки объектов, стоимость 
информационных продуктов, услуг связи. 

2.5. Создание и обработка информационных объектов. 
Базы данных. Поиск данных в готовой базе. Компьютерные и некомпьютерные 

каталоги; поисковые машины; формулирование запросов. 
2.6.Организация информационной среды, поиск информации. 

Телекоммуникационные технологии. 
Организация информации в среде коллективного использования информационных 

ресурсов. Технология адресации и поиска информации в Интернете. Решение задач с 
использованием кругов Эйлера. 

2.7. Алгоритмизация и программирование. 
Основные понятия, связанные с использованием основных алгоритмических 

конструкций. 
Решение задач на исполнение и анализ отдельных алгоритмов, записанных в виде блок-

схемы, на алгоритмическом языке или на языках программирования. Повторение методов 
решения задач на составление алгоритмов для конкретного исполнителя. 

2.8. Математические инструменты, электронные таблицы. 
Таблица как средство моделирования. Математические формулы и вычисления по ним. 
Представление формульной зависимости в графическом виде. 
3. Тренинг по вариантам. 
Осуществляется через систему конструктор сайтов или тестов в которую заложены 

демонстрационные версии ОГЭ по информатике частей 1 и 2. 
 

МЕТОДЫ И ФОРМЫ ОБУЧЕНИЯ 
На курсе определяются требования профилизации обучения, учитываются 

индивидуальных способности, развитие и саморазвитие личности обучающихся. В связи с этим 
можно выделить основные приоритеты методики преподавания курса: 
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- это лекции, индивидуальные консультации, теоретические практикумы по решению 
задач, практическая работа в группах и индивидуально, дистанционное обучение.  
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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО ИНФОРМАТИКЕ НА 
УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 

Изучение информатики на уровне основного общего образования направлено на 
достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов освоения 
содержания учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития и 
социализации обучающихся средствами учебного предмета. 

В результате изучения информатики на уровне основного общего образования у 
обучающегося будут сформированы следующие личностные результаты в части: 

1) патриотического воспитания: 
ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества, 
владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в 
области информатики и информационных технологий, заинтересованность в научных знаниях о 
цифровой трансформации современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: 
ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора, 

готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с 
позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков, активное 
неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете;  

3) гражданского воспитания: 
представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, 

в том числе в социальных сообществах, соблюдение правил безопасности, в том числе навыков 
безопасного поведения в интернет-среде, готовность к разнообразной совместной деятельности 
при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов, стремление к 
взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности, готовность 
оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых 
норм с учётом осознания последствий поступков; 

4) ценностей научного познания: 
сформированность мировоззренческих представлений об информации, информационных 

процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития 
науки и общественной практики и составляющих базовую основу для понимания сущности 
научной картины мира; 

интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к 
самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 
осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения 
индивидуального и коллективного благополучия; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной 
работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами 
информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, 
ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, 
развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: 
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осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, установка на 
здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной 
эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 
интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 
технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 
прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных 
планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей; 

7) экологического воспитания: 
осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе 

с учётом возможностей информационных и коммуникационных технологий; 
8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной и природной 

среды: 
освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, 
форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном 
пространстве. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Метапредметные результаты освоения программы по информатике отражают овладение 

универсальными учебными действиями – познавательными, коммуникативными, 
регулятивными. 

 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 
умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 
устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 
умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 
решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько 
вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных 
критериев). 

Базовые исследовательские действия: 
формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 
оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования; 
прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых 
условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 
выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 
применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе информации 

или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 
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выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных 
видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 
иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их 
комбинациями; 

оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или 
сформулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 
 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 
сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций; 
публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, 

проекта); 
самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей 

аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием 
иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 
понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 

решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 
принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, 

формализации информации, коллективно строить действия по её достижению: распределять 
роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 
качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими 
членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 
самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 
результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчёта 
перед группой. 

 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 
выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 
ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное принятие 

решений, принятие решений в группе); 
самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, 
аргументировать предлагаемые варианты решений; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 
корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 
объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за решение. 
Самоконтроль (рефлексия): 
владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 
давать оценку ситуации и предлагать план её изменения; 
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учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 
учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 
деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в 
произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 
ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 
Эмоциональный интеллект: 
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 
Принятие себя и других: 
осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого доступа 

к любым объёмам информации. 
 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

К концу обучения в 9 классе у обучающегося будут сформированы следующие умения: 
разбивать задачи на подзадачи, составлять, выполнять вручную и на компьютере 

несложные алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для 
управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник; 

составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработки 
числовых последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск максимумов, 
минимумов, суммы или количества элементов с заданными свойствами) на одном из языков 
программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык); 

раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды моделей, 
оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; 

использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической 
структуры, находить кратчайший путь в графе; 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, 
схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств 
обработки данных; 

использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации числовых 
данных, в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его 
элементов; 

создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчётов с использованием 
встроенных арифметических функций (суммирование и подсчёт значений, отвечающих 
заданному условию, среднее арифметическое, поиск максимального и минимального значения), 
абсолютной, относительной, смешанной адресации; 

использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых задачах из 
разных предметных областей; 

использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, 
облачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, среды 
разработки)) в учебной и повседневной деятельности; 

приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов 
государственных услуг, образовательных сервисов Интернета в учебной и повседневной 
деятельности; 

использовать различные средства защиты от вредоносного программного обеспечения, 
защищать персональную информацию от несанкционированного доступа и его последствий 
(разглашения, подмены, утраты данных) с учётом основных технологических и социально-
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психологических аспектов использования сети Интернет (сетевая анонимность, цифровой след, 
аутентичность субъектов и ресурсов, опасность вредоносного кода); 

распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и окружающих в деструктивные и 
криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, фишинг). 

Курс является безотметочным 

Форма промежуточного контроля – контрольная работа в формате ОГЭ. 
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

 

Наименование 

разделов и тем 

Количество часов 

Всего Теория Практика 

Раздел 1. «Контрольно-измерительные 
материалы ОГЭ по информатике» 

1 0,5 0,5 

Раздел 2. «Тематические блоки» 27 7 20 

Раздел 3. «Тренинг по вариантам».  6 0 6 

ВСЕГО: 34 7,5 26,5 
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КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

Воспитательная деятельность учителя на занятиях курса предполагает следующее: 
• установление доверительных отношений между учителем и его учениками, способствующих позитивному восприятию учащимися 

требований и просьб учителя, привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, активизации их познавательной 
деятельности;  

• побуждение учеников соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, правила общения со старшими (учителями) и 
сверстниками (учениками), принципы учебной дисциплины и самоорганизации, привлечение внимания к нормам поведения и моральным 
ценностям культуры стран изучаемого языка; 
      • привлечение внимания учеников к ценностному аспекту изучаемых на уроках  явлений, организация их работы с получаемой на уроке  
социально значимой информацией – инициирование ее обсуждения, высказывания учащимися своего мнения по ее поводу, выработки 
своего к ней отношения;  

• использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через демонстрацию детям примеров ответственного, 
гражданского поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих текстов для чтения, задач для 
решения, проблемных ситуаций для обсуждения в классе, воспитание толерантного отношения к другой культуре и ее особенностям; 
        • применение на уроке  интерактивных форм работы учащихся: 

-  интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию учеников; дидактического театра, где полученные на уроке 
знания обыгрываются в театральных постановках;  

- дискуссий, которые дают учащимся возможность приобрести опыт ведения конструктивного диалога;  
- групповой работы или работы в парах, которые учат обучающихся командной работе и взаимодействию с другими детьми;  
• включение в урок  игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию детей к получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных отношений в классе, помогают установлению доброжелательной атмосферы во время урока;  
• инициирование и поддержка исследовательской деятельности обучающихся в рамках реализации ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что даст школьникам возможность приобрести навык самостоятельного решения теоретической проблемы, 
навык генерирования и оформления собственных идей, навык уважительного отношения к чужим идеям, оформленным в работах других 
исследователей, навык публичного выступления перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки зрения. 

Осуществляется через: 
На региональном, муниципальном и всероссийском уровне: 

 участие в предметных олимпиадах (очных и заочных), предметных конкурсах, научно-практических конференциях, соревнованиях. 
На уровне корпуса: 

 специально разработанные занятия – событийные уроки, посвященные историческим датам и событиям, онлайн-экскурсии которые, 
расширяют образовательное пространство предмета, воспитывают уважение к историческим личностям, людям науки, любовь к 
прекрасному, к природе, к родному краю; 

 знакомство с различными достижениями науки и техники, обсуждение экологических проблем, исследования и внесение 
предложений по мироустройству;  
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 проведение учебных (олимпиады, занимательные уроки и пятиминутки, урок - деловая игра, урок – путешествие, урок мастер-класс, 
урок-исследование и др.) и учебно-развлекательных, спортивных мероприятий (конкурс-игра «Предметный кроссворд», турнир 
«Своя игра», викторины, литературная композиция, конкурс газет и рисунков, экскурсия и др.); 

 использование визуальных образов (предметно-эстетической среды, наглядная агитация школьных стендов, предметной 
направленности, совместно производимые видеоролики по темам урока); 

 участие педагогов-предметников в Совете профилактике по вопросам неуспевающих обучающихся с целью совместного  составления 
плана ликвидации академической задолженности  по предметам; 

участие педагогов-предметников в родительских собраниях учебных отделений 

 

Сроки 
изучения 
материал
а (по 
неделям) 

Наименование 

разделов и тем 

Тип урока Формы 

контрол
я 

Электронные ресурсы 

Всег
о 

Теори
я 

Практик
а 

Раздел 1. «Контрольно-измерительные материалы ОГЭ по 
информатике» 

 

 1.1. Заполнение 
КИМов, обзор 
основных тем и типов 
задач. 

1 0,5 0,5 Пр.р https://fipi.ru/oge/demoversii-specifikacii-kodifikatory 

Раздел 2. «Тематические блоки»  

  2.1. Кодирование 
информации: 
знаковой, 
графической, звуковой 

4 1 3 тест https://pandia.ru/text/78/419/11738.php 

 2.3. Основы логики 4 1 3 тест https://moodle.kstu.ru/mod/book/view.php?id=21621 

 2.4. Информационная 
среда и программное 
обеспечение ИКТ 

1 1   https://studopedia.ru/2_6136_lektsiya--apparatnie-sredstva-i-

programmnoe-obespechenie-realizatsii-informatsionnih-protsessov-

v-obrazovanii.html 



14 

 

 2.5. Электронные 
таблицы и Базы 
данных, наглядное 
представление 
информации 

4 1 3 тест https://xn----7sbbfb7a7aej.xn--

p1ai/informatika_08_ugr/informatika_materialy_zanytii_08_25_ugr.

html 

 2.6. Хранение, поиск и 
сортировка 
информации 

4 0,5 3,5 тест https://studopedia.ru/9_33237_hranenie-poisk-i-sortirovka-

informatsii-v-bazah-dannih.html 

 2.7.  

Телекоммуникационн
ые технологии: сеть и 
интернет 

4 0,5 3,5 тест https://intuit.ru/studies/courses/636/492/lecture/11116 

 2.8. Алгоритмизация и 
программирование 

6 2 4 Пр.р. https://pnu.edu.ru/media/filer_public/2013/02/25/book_basics.pdf 

Раздел 3. «Тренинг по вариантам».   

 3.1. Решение задач в 
форме ГИА 

6  6 Тест 

Пр.р.  
http://opengia.ru/  

 ВСЕГО: 34 7,5 26,5   
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Материально-техническое обеспечение курса: 
 

Аппаратные средства 

 Компьютер 

 Проектор 

 Принтер 

 Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования 
экранными объектами — клавиатура и мышь. 

 Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; 
фотоаппарат; видеокамера; диктофон, микрофон. 

 Интернет. 
 Программное обеспечение 

 Windows-7 или ОС Linux 

 пакеты Microsoft Office и OpenOffice.org 

 системы программирования Pascal ABC, система Visual Studio 2008, КУМИР 

УМК 

Учебник Информатика для 9 класса, Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – 6-е издание, - М. : 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017 

Список рекомендуемой литературы 

 

1. Открытый Банк заданий ГИА  

http://opengia.ru/ 

2. Онлайн тесты ОГЭ (ГИА 9 класс) 
http://gia-online.ru/ 

3. Сдам ГИА. Образовательный портал для подготовки к экаменам. 
http://sdamgia.ru/ 

4. Экзамен Ру. Все о ГИА. ГИА по Информатике 2015. 
http://www.examen.ru/add/gia/gia-po-informatike 

5. Информатика - это просто 

подготовка к ЕГЭ и ГИА по информатике, уроки информатики, видеоуроки по 
информатике. 
http://easyinformatics.ru/category/gia 

6. «ЕГЭ портал». Мы знаем о ЕГЭ всё! http://4ege.ru/gia-in-9/ 

http://opengia.ru/
http://opengia.ru/
http://gia-online.ru/
http://sdamgia.ru/
http://www.examen.ru/add/gia/gia-po-informatike
http://easyinformatics.ru/category/gia
http://4ege.ru/gia-in-9/

